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LEGO® Education
MINDSTORMS NXT avYavavava
LEGO MINDSTORMS Education NXT (LME) ist das meist- AN N N N
genutzte und beliebteste Robotik-System fiir Schulen und
Unterricht. Schiilerinnen und Schiler entdecken Technik, — —
Informatik, Naturwissenschaften, Konstruktion und Mathe-
matik auf spannende und handlungsorientierte Weise. —
Robotik fiir Einsteiger ‘ —~
Der Worksh ittelt QA - . .
er Workshop vermitte =d 4\ i
Grundkenntnisse in der L ~ Martin EngelgM.A. (YY) () () ¢
Konstruktion von Robo- J#ii L v LEGO Education Berater
téa(;n, demN>E(iTnséat]§ der | WRCWREE sl © fur Héssen, Rheinland-Pfalz, Saarland,”
ucation -Software " Ity ] T
und Sensoren sowie der N Tpun‘pger}” “NICNYNCYOYOY O O ¢
Messwerterfassung. Zur e -
Ubung werden die in der Software enthaltenen Unterrichts-  REII=] (=1 {0Ta R0/ ey RS el S AN ana e e
einheiten und unsere Lehrerhandbucher herangezogen. - ME/Obil:/O162 /;604/505 s
Robotik fiir -Mail: engels.martln@technlk—lpe.com
Fortgeschrittene (Y CY(CYOYOCYOYOYNOCYOYOY O O
Es werden nach Abspra- FESEESENEEEE S - e e e e e
che folgende Themenin-
halte angeboten: — - — —
D7) educati | RAT
" twwem  FORTBILDUNGEN
* Programmierung
in LabVIEW, Java, C, ... C OO0 OO VV’OFRKSHOPS” C ) C
-ErwelterteSe'nsorlk. . - NN N NN AN PN N N A T NS o o o o
(z. B. von HiTechnic, Vernier) ‘ { ‘ (
» Wettbewerbe wie RoboCupJunior und S s N N s s X e e
FIRST LEGO League LPE Technische Medien GmbH | ‘ WV ‘ < |
SphwapheirperS;raBep,G?MZ!;berb/ach = NN e Y Y a Y e et aYaY avYavaya
Dauer: 3 Stunden -
Voraussetzungen: 1 PC je Team (2 Teilnehmer);, = , NN N N SN N O\ O O e ————— o o o N\
Vorabinstallation von Software erforderlich ~ Fax: 06271 _?:23‘('130 NV ‘ Vern) d . \
Teilnehmerzahl: max. 20 . lr;o@techn_lk(-Ipe./gomr NN N o o é@g e UcatIO -~ —
Zielgruppe: Lehrer/innen der MINT-Facher Sek. | und 11,  Fsdabaasactil S EE L \ \ \ \
Hochschule i
Kosten: Einstiegskurse kostenlos \ \ \ \ \ \ \ \ ‘ \
Fortgeschrittenenkurse nach Absprache , , , , , , , , , ,
N N C 00l NN N NN DNl YN NN CNTN N ALY N NN AN 2
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Unter dem Namen ,Frihe Technik® bietet LEGO Educati-
on bereits fur den Kindergarten und Vorschulbereich Lern-
konzepte an. Kinder von 3-6 Jahren beschaftigen sich auf
spielerischem Wege mit technischen Fragestellungen. Im
handlichen DUPLO Format bauen sie technische Kons-
truktionen in ihren Lern- und Erfahrungswelten und ent-
wickeln durch Erfinden und Erforschen eigene Problem-
[6sungen.

Erforschen Sie mit dem
technischen LEGO DUPLO
Set und begleitenden Auf-

gabenmateri-
, alien
‘, technische Grundpr|n2|p|en wie
Y ' z. B. Zahnrader, Hebel, Flaschen-
zige, Rader, Achsen und Wellen.
Wenden Sie diese im Workshop
durch Bau einfacher Modelle wie

' Kreisel, Wippe, Windrad oder
/ Messwagen praktisch an.

Tauchen Sie in die Spielwelten See, Land, Luft und Welt-
raum ein. Sie erfinden und konstruieren technische Ma-
schinen mit dem LEGO DUPLO Maschinentechnik-Set,
um z. B. das ,Schloss tber den Wolken“ zu erklimmen
oder einen Schatz aus den -
Tiefen des Meeres zu bergen.

Dauer: 2 Stunden
Voraussetzungen: keine
Teilnehmerzahl: max. 20 -
Zielgruppe: Erzieher/innen, SOZ|aIpadagog/Innen
Kosten: keine
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LEGO® Education
Naturwissenschaft und Technik

Im Themenbereich ,Naturwissenschaft und Technik® ex-
perimentieren Schilerinnen und Schiler mit Kraften und
Bewegung, Radern und Achsen, Hebelmechanismen und
Flaschenziigen. Sie erforschen Reibung, Schwerkraft
und Geschwindigkeit und finden Wege, um Energie um-
zuwandeln, zu speichern und in anderer Form wieder zu
nutzen. Die LEGO Education Unterrichtsmedien und Lern-
konzepte fur die Primar- und Sekundarstufe | decken viele
Lehrplanthemen fir technische Bildung und Naturwissen-
schaften ab.

Lernen Sie im Workshop
exemplarisch  technische
Grundprinzipien kennen und
in verschiedenen Model-
len praktisch anzuwenden.
- Kombinieren Sie |hre erwor-
« ~—  benen Kenntnisse anschlie-
E— fend, um anspruchsvolle
Problemlésungsaufgaben zu bewaltigen.

Erneuerbare Energien

Erweitern Sie die naturwissen-
schaftlichen und technischen
Grundlagen mit Experimenten
zum Thema Energie. Ler-
nen Sie durch den Einsatz
von Korperkraft, Sonne, Wind
und Wasser das Umwandeln,
Speichern und Nutzen verschiede-
ner Energiearten kennen. Sie fih-
ren Energiemessungen durch und
analysieren die Ergebnisse unter
Anwendung der vielseitigen Arbeits-
materialien.

Dauer: 3 Stunden

Voraussetzungen: Wasser- und Stromanschluss
Teilnehmerzahl: max. 20

Zielgruppe: Lehrer/innen der MINT-Facher Sek. | und I
Kosten: keine
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LEGO Education WeDo heil3t ein neues, computerbasier-
tes Lernkonzept fir den Einsatz in der Vor- und Grund-
schule. WeDo ermdglicht Kindern, mit Hilfe von Motoren,
Sensoren und einer einfachen, grafischen Programmier-
software, ansprechende LEGO Modelle Gber den Compu-
ter zu steuern.

12 Modelle aus den
Themenbereichen
,Einfache Mechanis-
men®, ,Wilde Tiere",
LFuBball“ und ,Aben-
teuergeschichten®
werden mit einer
kleinen Animation
vorgestellt und kon-
nen dann nach einer
detaillierten Konstruktionsanleitung gebaut und program-
miert werden. Inhalte aus den Bereichen Sachunterricht,
Technik, Mathematik und Sprache kénnen thematisiert
werden.

Probieren Sie es selbst aus: Im Workshop bauen Sie zu
zweit ein Modell, programmieren es am PC

und verandern es anschliel3end fur
weitere Versuche. —
Da in diesem Workshop %27
verschiedene Modelle ent- 3.°
stehen, haben Sie die Még- 4
lichkeit, einen Uberblick Uber

die Vielfalt des Systems zu Q\'
bekommen.
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Dauer: 2 Stunden

Voraussetzungen: 1 PC je Team (2 Teilnehmer);
Vorabinstallation von Software erforderlich

Teilnehmerzahl: max. 20

Zielgruppe: Lehrer/innen Grundschule, Erzieher/innen,
Sozialpadagog/innen

Kosten: keine



